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Los futbolistas, las partes interesadas

de la industria del fdtbol y otras terceras
partes tienen un interés clave en comuin
para emplear ciencia punteray tecnologia
innovadora que impulsen el rendimiento del
jugadory desarrollen el juego. Entre estos
intereses compartidos, garantizar carreras

sostenibles, gestionar la seguridad y la salud,

mejorar la tecnologia in-game y potenciar
la experiencia de la jornada del partido son
algunos de los mas prominentes.

La aplicaciony el uso actualesy

futuros de los datos del jugador instan

al establecimiento de directricesy
estandares colectivamente acordados;

por ello, es esencial para la industria del
futbol reconocer la necesidad absoluta

de proteger los derechos fundamentales

de los futbolistas en relacién con sus

datos personales. El presente documento
informativo se centra en los datos del
jugador desde la perspectiva de la
proteccién de los datos, sin abordar de forma
directa cuestiones de explotacién comercial.

FIFPRO
PLAYER IQ HUB

Esta publicacion ha sido desarrollada por
FIFPRO Player IQ Hub, centro de conocimiento
centrado en el jugador, que aspira a contribuir
a la hora de modelar decisiones en la
industria del futbol para protegery mejorar
las carreras y la vida laboral de los futbolistas.

https://fifpro.org/en/player-iq
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Los datos del jugador constituyen uno de los En relacion con estos avances, las partes interesadas

temas de mas rapido avance (y uno de los mas del futbol han dado pasos considerables para recoger

delicados) en la industria digital del fotbol. La no solo mas datos, sino datos personales cada vez mas

tecnologia seguira avanzando a ritmo trepidante,y  sensibles en relacion con la salud y el rendimiento de

el mundo del futbol explorara nuevas tecnologias los jugadores. Debido a ello, una cantidad posiblemente RENDIMIENTO APLICACléN

que puedan repercutir positivamente en el juego elevada de datos personales estara disponible en DEL JUGADOR @ AL JUEGO

y mejorar la calidad de la experiencia futbolistica,

futuras competiciones, incluyendo la recogida de

tanto dentro como fuera del campo de juego.

datos volumétricos y biométricos

% |

[
/
—

© |

RESUMEN DATOS JUGADOR
DATOS DEL JUGADOR

Significa toda informacion relativa a los jugadores, que pudiera recaer dentro de la definicion de "datos
personales” establecida en el articulo 4 del RGDP; es decir, toda informacion sobre una persona fisica
identificada o identificable.

DATOS FUTBOLISTICOS

Hacen referencia a los datos relativos al movimiento y al rendimiento de los jugadores, asi como a
las accionesy los eventos que tengan lugar sobre el campo de juego, o que sean recogidos durante
y en relacion con un partido de competicion.

DATOS DEL EVENTO

Significa eventos que, en principio, sean observables durante el partido, sobre el campo de juego, sin
asistencia técnica.

SEGUIMIENTO DE DATOS

Significa datos futbolisticos relativos a la posicion (coordinadas x/y/z) y movimientos del sujeto

a que se refieren los datos, obtenidos mediante el uso de tecnologia de seguimiento 6ptico o
tecnologia portatil. Para evitar toda duda, y desde la perspectiva del jugador, el seguimiento de los
datos no incluye datos relativos a la salud ni biométricos..

DATOS BIOMETRICOS

Tienen el significado establecido en el Articulo 4 del RGPD; principalmente, datos personales
resultantes del procesamiento técnico especifico, relativo a las caracteristicas fisicas, fisioldgicas o
conductuales de la persona fisica, que permiten o confirman la identificacion precisa de la misma.

DATOS DE SALUD

Tienen el significado establecido en el articulo 4 del RGPD; principalmente, datos personales
relativos a la salud fisica 0 mental de la persona fisica. o
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El uso de los datos del jugador es un prerrequisito
esencial para desarrollar un juego moderno e
innovador, pues proporciona un valor afadido a
los futbolistas, los oficiales del club, arbitros,
organizadores de las competiciones, medios,
seguidores y entretenimiento por igual.

La industria del futbol debe establecer la confianza
y la responsabilidad que se requieren para utilizar
informacidén personal sensible, incluyendo datos
biomeétricos y de salud, tanto en el contexto del
puesto de trabajo como de una industria del
entretenimiento en aceleracion.

Source: FIFA

partes interesadas de la industria deben desarrollar
una comprension comun de sus responsabilidades e
intereses conjuntos, en estrecha colaboracién con los
jugadores.

Para hacer accesibles los datos del jugadory permitir
la integracion de futuras tecnologias, todas las



DATOS DEL JUGADOR: _ , DATOS DEL JUGADOR: ,
GESTIONARTECNOLOGA > o1 / 02 / o3 |/ o4 [ o5 | oo PAGINA > 05 GESTIONARTECNOLOGA > o1 / 02 / 03 / o0a [ o5 [ o6 PAGINA > 06
E INNOVACION EINNOVACION

03 mcommocies |

La Ultima década ha presenciado un rapido incremento en la cantidad y el tipo de datos del jugador que se
recogen, procesan y analizan. Es importante comprender plenamente los diversos tipos de datos y métodos
de recogida, teniendo en cuenta las sensibilidades, las oportunidades y los riesgos asociados con cada uno
de ellos, asi como las posibles consecuencias para los jugadores.
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Optica Portatil

El rapido ritmo de la investigacion y el desarrollo
tecnologicos requiere que la industria del futbol
afronte una capacidad en constante aumentoy
cada vez mas influyente para la recogida, el analisis
y la interpretacion de los datos del jugador. La
presente integracion de tecnologia limb-tracking
(seguimiento de extremidades) y la futura promesa
de un procesamiento a tiempo real de los datos
volumétricos sirve como testimonio de ello.

Si bien la Copa Mundial 2022 de la FIFA establecera
nuevos estandares para el uso in-game de la
tecnologia en desarrollo, incluyendo la recopilacion
de datos de hasta 29 puntos corporales por jugador,
se prevé que en los proximos afos observaremos

un crecimiento aun mayor, con muchos mas puntos
corporales de datos capturados por cada jugador. Con
la resultante recogida de millones de puntos de datos
por partido, se destacan aun mas los posibles riesgos
asociados a este inevitable aumento en la recogida de
datosy la necesidad de una adecuada proteccion de
los jugadores.

04 opmione

LOS JUGADORES

Los jugadoresy las partes interesadas del futbol tienen intereses clave en comUn para emplear ciencia puntera
y tecnologia de vanguardia que impulsen el rendimiento, garanticen vias sostenibles de carrera, gestionen la
seguridad y la salud, mejoren tecnologias in-game y potencien las experiencias de la jornada del partido. La
siguiente Encuesta de FIFPRO al Jugador destaca algunos de los intereses e inquietudes clave de los jugadores.

PARTICIPANTES EN LA ENCUESTA

Completaron la encuesta un total de 119 jugadores, en representacion de todas las Divisiones de FIFPRO; el
82% de ellos del futbol masculino, y el 18% del futbol femenino.

La mayoria de los jugadores que
respondieron a la encuesta eran:

La edad de los jugadores
participantes en la encuesta era:

28%
40% 38%
42%
14%
16% 22%
o 0
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Defensas o Centrocampistas Delanteros Porteros . 25-31aios ‘ 18-24 aios . +32 ainos

METODOLOGIA DE LA ENCUESTA

La encuesta constaba de 22 preguntas sobre los
datos del jugador, divididas en cinco subcategorias.
Para la mayoria de las preguntas, se proporciono a
los jugadores una afirmacion, y se les pregunto que
evaluaran hasta qué punto estaban de acuerdo o en
desacuerdo con dicha afirmacién, otorgando una
puntuacién entre 1y 10 (siendo 10 la puntuacion
mas alta posible).

Para otras cuestiones, se propaorcionaron
opciones de respuesta multiple.

Las cinco subcategorias empleadas
para agrupar las preguntas fueron:

e interésyvalor;

e uso y aplicacion;

® acceso y portabilidad;
e controly proteccion;
confianza.
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Interés de los jugadores sobre acceso y uso de los datos
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Puntuacion media 1-10
e La mayoria de los jugadores desea tener acceso a sus e |osjugadores que expresan mayor interés en el
datos de rendimiento individual (mas del 80% de los analisis de sus datos son los de 18 a 24 afos, los cuales
jugadores dio una puntuacion entre 8 y 10, en una escala consultan principalmente en sus teléfonos moviles
de 1a10). (69.6%) tan pronto como los datos estan disponibles.
e La mayoria de los jugadores considera que este analisis e Actualmente, los jugadores estan mas interesados
puede ayudarles a mejorar su rendimiento. en datos de evento y de seguimiento relativos a su
rendimiento.

Niveles de informacién a los jugadores

Limitacion de acceso y portabilidad de los datos

Se Tengo acceso a un registro completo _ 594 o -
o o de mis datos de rendimiento : Considero importante tener control sobre quién _ 7,04
S.e ) - accede a mis datos de rendimiento individual .
E E Conozco el modo en que se almacenan mis _ 5.05 ge
. N ! Sk
& LTSS TR L LSO NBE g Tengo control sobre mis datos de rendimiento _ 5.32
=
5 E
0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 = Puedo impedir la recogida de mis datos de _ 470
rendimiento y el acceso a los mismos .
e |os jugadores no tienen certeza de comoy por qué se ® Lo mismo es aplicable al acceso a los datosy a su
recogen y utilizan sus datos. almacenamiento tras la recogiday el uso inicial. 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
e Conindependencia de la edad o el genero, los jugadores e Lacuestion sobre el control de los datos preocupa e Los jugadores no parecen tener medios suficientes para
han expresado un parecer general de que la informacion notablemente a los jugadores (con independencia controlar la recogida de sus datos. Con independencia
proporcionada acerca de sus datos es insuficiente. S de su posicion, género o edad), quienes reconocen la del género del jugador, el control de sus datos parece
importancia creciente de sus datos. insuficiente.

e Sin embargo, no consideran que puedan controlar o ® | 0sjugadores desconocen sitienen derecho de acceso,
eludir estas actividades de procesamiento de datos. Esta correccion u oposicion al procesamiento de sus datos.
falta de control sobre la recopilacion de sus datos es
mas importante para el grupo de edad 32+ que para el
grupo de edad 18-24 afios.

Futuras necesidades para revelar el interés comin en los datos del jugador
se ‘ ] ] . .
ST Considero que la industria del fotbal proporciona un
8.8 marco rector claro, adecuado y coherente para la recogida _5445
€ E y el uso de los datos de rendimiento del jugador
a.
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

e |osjugadores consideran que la industria del futbol e Elloincluye estandaresy principios que rigen la
se beneficiaria de un marco claroy coherente para recogida, la protecciény el uso de datos del jugador,
gestionar sus datos. especialmente en el contexto de categorias especiales

de datos individuales, el acceso y la portabilidad de
los datos del jugador, asi como el uso de tecnologias
avanzadas.

e Creen que la industria del futbol no solo se beneficiaria
de la digitalizacion y la tecnologia, sino que también
requiere un programa de accion vanguardista y efectivo
para gestionar mejor el impacto de la tecnologia sobre
el juegoy los jugadores.
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DERECHOS SOBRE LOS (06 carta bE Derechos
DATOS DEL JUGADOR DE DATOS DEL JUGRDOR

Los datos del jugador son datos personales, cuya En el futuro, las partes interesadas del futbol deben @ FlFPRD

proteccidn se acepta cada vez mas ampliamente desarrollar directrices adicionales centradas en el

como un derecho fundamental reconocido por la Ley. jugador, asi como mejores practicas para los jugadores,

Por lo tanto, el futuro uso de los datos deljt?gador Y en relacion con el procesamiento y la explotacion de CARTA DE DERECHOS DE DATOS DEL JUGADOR
requiere un sélido compromiso colectivo hacia una los datos del jugador, para garantizar la aplicacion )

politica de datos centrada en el jugador, basada practicay el cumplimiento de los principios de @ / DERECHO A RECIBIR INFORMACION

en derechos personalesy en la existencia de los proteccion de los datos en la industria del futbol a

Derecho arecibir informacion (derecho a recibir informacion para el jugador que describa, entre
otras cosas, los finesy las bases legales para el procesamiento de sus datos, sus derechos, tal
como se establecen en el presente documento, y recibir informacién actualizada al respecto,
cuando corresponda).

estandares de proteccion mas elevados para los datos nivel mas general.
personales. Para beneficiarse de la innovaciony la

tecnologia, deben establecerse politicas, iniciativas,

estandares y principios especificos para la recogida,

la proteccion y el uso de los datos del jugador. / DERECHO DE ACCESO

Derecho de acceso (entender qué categorias de datos del jugador estan siendo procesadas, y
obtener copia de tal informacion).

") | DERECHO DE REVOCACION

Cuando el procesamiento se basa en el consentimiento, el derecho de revocarlo (en cualquier
momento, el jugador puede decidir retirar su consentimiento al procesamiento emprendido; ello no
afectara a la validez del procesamiento emprendido con anterioridad a la retirada del consentimiento).

[:)t] / DERECHO A LA PORTABILIDAD DE LOS DATOS

Derecho a la portabilidad de los datos (el derecho a que los datos del jugador puedan ser transferidos
a untercero).

Q’\L\J) / DERECHO A RESTRINGIR EL PROCESAMIENTO

Derecho a restringir el procesamiento (cuando los datos sean inexactos o cuando el procesamiento
realizado no refleje, en opinion del jugador, los fines descritos en la informacién que haya recibido, o si el
jugador considera que un fin de procesamiento, en la practica, es intrusivo o perjudica sus derechos).

=} .
'£|'._L| / DERECHO DE RECTIFICACION

. Derecho de rectificacion (cuando los datos del jugador no sean precisos).

Mj / DERECHO DE CORRECCION

. &) / DeRecHO DE DENUNCIA
Derecho de denuncia (incluyendo ante las autoridades

i La Carta ha sido ®
- supervisoras de proteccion de datos). cooperacion son a FI FA
- |

- o bal

Los avances tecnolégicos podrian no tardar en los derechos del jugador deben poder ampliarse
generar un procesamiento intrusivo de los datosy al ritmo del desarrollo tecnolégico. Por lo tanto, el

la explotacion de derechos sin el conocimiento o el desarrollo de politicas en relacion con la explotacion
consentimiento del jugador. Tales actividades pueden de los derechos de los jugadores debe tener en
vulnerar gravemente la privacidad del jugador, pese cuenta tales tecnologias (lo que inevitablemente

a la existencia de protecciones juridicas frente a implicara el procesamiento masivo de datos del

tal interferencia arbitraria. En consecuencia, los jugadory la posible explotacion de derechos).

reglamentos necesarios para protegery explotar de
manera segura

!urce: FIFA



